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CONHECIMENTOS CALENDARIZACAO

Médulo 11: Desenvolver algoritmos.
1. Pensamento computacional - principios.
2. Algoritmo — conceitos, no¢des de acdo e estado da agao; etapas e

desenvolvimento.
3. Tipos de dados — constantes e variaveis. 1° Periodo
4. Entrada e saida de dados - elementos de linguagem.
5. Estruturas logicas basicas - estrutura sequencial, alternativa e repetitiva;

condi¢des e regras de inicializag&o e alteragao; estruturas

diagramaticas como representagéo algoritmica.
6. Técnicas de construgdo/desenho de algoritmos — contadores,

totalizadores, expressdes aritméticas, fun¢des predefinidas, validagao
de dados.
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Médulo 12: Desenvolver programas em linguagem estruturada.

Ciclo de vida do software.

Pensamento computacional - principios.
Desenvolvimento de software - metodologias.
Algoritmos.

Linguagem estruturada- conceitos; caracteristicas; estrutura de um
programa.

Dados - variaveis, declaracdes e expressdes; constantes; tipos de
dados simples.

Estruturas de controlo: sequéncia; selecao; repeticao

Subprogramas - estrutura (fun¢des e procedimentos); variaveis locais e
globais; passagem de variaveis por parametros.

Funcionalidades de um editor de texto.

10. Regulamento geral de prote¢do de dados.

11. Normas e regulamentos aplicaveis.

1°/2° Periodos

Modulo 14: Desenvolver programas em linguagem orientada a

objetos.

1. Pensamento computacional - principios.

2. Algoritmos.

3. Desenvolvimento de software - metodologias.

4. Ambiente de desenvolvimento.

5. Programacao orientada por objetos — paradigma; carateristicas
(encapsulamento; partilha de comportamento; evolugao).

6. Classes, objetos, métodos, atributos e mensagens entre objetos.

7. Relagdes entre classes.

8. Relagodes entre Objetos.

9. Herancga e Polimorfismo.

2° Periodo.
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10. Classes Genéricas.
11. Interfaces.
12. Funcionalidades de um editor de texto.

13. Normas e regulamentos aplicaveis.

1.

2.

IMoédulo 14: Criar aplicag6es HTML5.

Pensamento computacional — principios.
Algoritmos — principios.

Metodologias de desenvolvimento de software.
Ambiente de desenvolvimento.

Elementos multimédia na pagina web.
Semantica do HTMLS5.

Integracéo CSS3.

Funcionalidades de um editor de texto.

Normas e regulamentos aplicaveis.

3° Periodo
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